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 תקציר מנהלים 
 .CREAMSמסמך זה מספק מדריך מדריך ליישום המציאות המשולבת 

 

 ) MRיישום מציאות משולבת ( 
 הפעלה וניווט 

 . HoloLens -פתח את אפליקציית המציאות המשולבת ב -
 ):1השתמש בתפריט הניווט כדי לבחור בין (איור  -

o  מציג גלריית יצירות אמנות 
o דיגיטליות.-מאצ'ר יצירות אמנות פיזיות 
o  סוכן קוגניטיבי 
o  תערוכותMR 

 

 פריטי תפריט ניווט של יישום המציאות המשולבת.  . 1איור  

 מציג גלריית יצירות אמנות 

 בחר מציג הגלריה מהתפריט.  -
 ). 2איור  (  CREAMSעיין ברשת התמונות הממוזערות של כל יצירות האמנות של  -
 ). 3הקש על תמונה ממוזערת כלשהי כדי לפתוח את תצוגת הגרפיקה היחידה שלה (איור  -
 ו על מדיה משויכת (למשל, וידאו) כדי להפעיל.בתצוגה בודדת, הקיש -
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 (יצירות אמנות הוסתרו).תצוגת גלריה של יישום המציאות המשולבת  . 2איור  

 

 

 (יצירות אמנות הוסתרו).תצוגת גרפיקה בודדת של יישום המציאות המשולבת  . 3איור  
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 דיגיטליות.-מאצ'ר יצירות אמנות פיזיות

 צילום תמונה 

 ). 4איור מצלמת המכשיר לעבר גרפיקה פיזית והקש על לכידה ( כוון את  -
 ניתן לחתוך את התמונה כדי להתמקד באזור מסוים.  -

 שלח להתאמה 

 . CREAMSהקש/י על ״שלח״; האפליקציה מעלה את תמונת המצב שלך לשרת  -

 סקירת תוצאות

 ). 5איור ויזואלית ( תוך שניות, השרת מחזיר את שלושת יצירות האמנות הדיגיטליות הדומות מבחינה  -

 גלו התאמה 

(תמונות,  - כל המדיה המשויכת  את  ולהציג  הדיגיטלית שלה  את הגרסה  להציג  כדי  כלשהי  תוצאה  על  הקש 
 סרטונים, מטא נתונים). 

 

(יצירות  צילום תמונה של יצירת אמנות פיזית אמיתית לצורך התאמה של תמונה ליצירות אמנות דיגיטליות   . 4איור  
 הוסתרו).אמנות 
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(יצירות אמנות הצגת שלוש יצירות האמנות הדיגיטליות הדומות ביותר ליצירות האמנות הפיזיות שצולמו  . 5איור  
 הוסתרו).

 

 סוכן קוגניטיבי 

 ). 6בחר סוכן קוגניטיבי מהתפריט (איור  -
 הצג גרפיקה ותיאורה בטקסט. -
 הקש/י על הכפתור ״הקלט״, אמור/י את השאלה בקול רם.  -
 ומציגה את תשובתו. LLMשלך לרכיב   WAV- האפליקציה שולחת את קובץ ה -

 

 

 (יצירות אמנות הוסתרו).גלריית מרכיב הסוכן הקוגניטיבי   . 6איור  
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 MRמציג תערוכות 

 ). 7נבחרות (איור  MRתערוכות  -
 בחר תערוכה מהרשימה.  -
 ). 8ממדיים (איור  -מודלים תלתממדיות שהוקצו ובתצוגות מקדימות של -עיין בתמונות ממוזערות דו -
 ). 9ממדית כדי לטעון אותה בגודל מלא (איור -הקש על גרפיקה תלת -
 אינטראקציה באמצעות מחוות ידיים: צבוט כדי לשנות גודל, גרור כדי לסובב.  -

 

 

 פירוט תערוכות המציאות המשולבת.  . 7איור  

 

 

 הצגת חבטה של יצירת אמנות תלת מימדית שהיא חלק מתערוכת מציאות מעורבת.  . 8איור  



 

 
8 

 

 

 הצגת גרפיקה תלת מימדית.  . 9איור  
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